
SCHEDA DEL PERSONAGGIO

NOME GIOCATORE

CLASSE SPECIE LIVELLO

ETÀ SESSO DESTINOPESOALTEZZA

FORza

DEStrezza

COSTITUZIONE

INTELLIGENZA

SAGGEZZA

CARISMA

PUNTEGGIO MODIFICATORE

PUNTI FERITA 

TOTALI

ATTUALI

DIFESA
TEMP

BONUS 
VARI

SOGLIA DI DANNO

VELOCITÀ

INIZIATIVA

PERCEZIONE

ATTACCO BASE

PUNTI FORZA

PUNTI DESTINO

CONDIZIONI

NORMALE

INDIFESO
   (privo di sensi o disattivato)

a tutte le difese, i tiri per 
colpire, le prove di abilità e 

di caratteristica; 
velocità dimezzata

a tutte le difese, i tiri per 
colpire, le prove di abilità 

e di caratteristica

a tutte le difese, i tiri per 
colpire, le prove di abilità 

e di caratteristica

a tutte le difese, i tiri per 
colpire, le prove di abilità 

e di caratteristica

-1

-2

-5

-10

TE M P

R I F L

VO L

10 +

10 +

10 +

TOTALE
LIVELLO O 

ARMATURA
BONUS DI
CLASSE

COS

DES

SAG

MOD DI
CARATTERISTICA VARI

D I F E S E

ARMA ATTACCO DANNO

CRITICO TIPO NOTE

AZION I SPEC IAL I IN COMBATT IMENTO

 1   2   3   4   5   6   7   8   9   1 0  1 1   1 2

 1 3  1 4  1 5  1 6  1 7  1 8  1 9  2 0  2 1  2 2  2 3  2 4

PUNTEGGIO DI LATO OSCURO

ARMA ATTACCO DANNO

CRITICO TIPO NOTE

ARMA ATTACCO DANNO

CRITICO TIPO NOTE

ARMA ATTACCO DANNO

CRITICO TIPO NOTE



EQUIPAGGIAMENTO            PESO

CR
ED

IT
i

POTERI DELL A FORZA

L I NGUAGG I

AT T ITUD IN I

 TALENTI

PAGPAG

BONUS DI           1/2      MODIFICATORE DI                          ABILITÀ

ABILITÀ           LIVELLO         ABILITÀ         CON ADDESTR.    FOCALIZZATA     VARI
ABIL ITÀ

 ACROBAZIA  DES

 CAVALCARE  DES

 CONOSCENZE__________  INT

 CONOSCENZE__________ INT

 FURTIVITÀ  DES

 INFORMATICA  INT

 INGANNARE  CAR

 INIZIATIVA  DES

 MECCANICA  INT

 MEDICINA  SAG

 NUOTARE  FOR

 PERCEZIONE  SAG

 PERSUASIONE  CAR

 PILOTARE  DES

 RACCOGLIERE INFORMAZIONI   CAR

 RESISTENZA  COS

 SALTARE  FOR

 SCALARE  FOR

 SOPRAVVIVENZA  SAG

 USARE LA FORZA  CAR


