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Nowme: NATURA: GENERAZIONE:
GIOCATORE: CARATTERE: RirFucIo:
CRONACA: CLAN: ProriLo:
s ATTRIBUTI ———
Fisict SOCIALI MENTALI
Forza @0000 Carisma @0000  Percezione @0000
Destrezza @0000  Persuasione Q0000 Intelligenza 0000
Costituzione @0000  Aspetto @0000 Prontezza 0000
—d ABILITA e
ATTITUDINI CADACITA CONOSCENZE
Atletica 00000  Addestrare Animali __ 00000  Accademiche 00000
Autorita 00000  Armi da Fuoco 00000  Finanza 00000
Conoscenza della Strada__ 00000  Espressione Artistica__ 00000  Informatica 00000
Empatia 00000  Furtivita 00000  Investigare 00000
Espressivita 00000  Galateo 00000  Legge 00000
Intimidire 00000  Guidare 00000 Linguista 00000
Rissa 00000 Manualita 00000  Medicina 00000
Schivare 00000  Mischia 00000  Occulto 00000
Sesto Senso 00000  Sicurezza 00000  Politica 00000
Sotterfugio 00000  Sopravvivenza 00000  Scienze 00000
—p VANTAGG] e ———
DISCIPLINE BACKGROUND VIRTU
00000 00000  Coscienza/Convinzione _ #0000
00000 00000
00000 00000
00000 00000  Self-Control/Istinto __@0000
00000 00000
00000 00000
00000 00000  Coraggio @®0000
e e
+~—— PRrEGIYDIFETTI — ~+——UMANITA/SENTIERO——  +——L IVELLIDI SALUTE —
Contuso O
O0O0O00000O0O0 Graffiato 10O
Leso -1 O
~+—FORZA DI VOLONTA—™ Ferito 2 O
O000000000 Straziato 2 0O
O0OoO0oOooOO Menomato -5 L
Incapacitato L]
+~———PunNTISANGUF ESpERIENZA
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